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Ábaco 
Quantidade: 1 ábaco fechado e 8 ábacos abertos. 

Possibilidades: O ábaco é um antigo dispositivo de cálculo que serve 

para o estudo do valor posicional dos números (unidade, dezena, 

centena...), ordens, classes e realizar operações matemáticas, como 

adição, subtração, multiplicação e divisão, de maneira manual.  

O principal propósito do ábaco é auxiliar no cálculo rápido e na 

representação visual de números e operações matemáticas. O ábaco 

é especialmente útil para ajudar as crianças a compreenderem 

conceitos matemáticos abstratos, como o sistema decimal, e a 

realizar cálculos de forma visual. 

 

 

Ábaco aberto - adaptado 
 

Quantidade: 16 unidades. 

Possibilidades: É um recurso que auxilia as crianças na 

aprendizagem do sistema de numeração decimal, auxiliando 

na aprendizagem do valor posicional de um número, tanto na 

parte inteira (unidade e dezena), quanto na parte decimal (o 

material contém a representação de 3 casas decimais: 

décimo, centésimo e milésimo). O trabalho é realizado com 

grãos ou pequenas peças para representar quantidades. 

 

 

 

 

 

 

Artesanato com diagonais 
Quantidade: 7 unidades 

Possibilidades: trabalhar a fórmula das 

diagonais de um polígono. Os alunos poderão 

visualizar a quantidade de diagonais que há em 

um polígono e relacionar esse fato com a 

fórmula para o cálculo de diagonais, bem como 

explorar a ideia de quantas diagonais partem de 

cada vértice dos polígonos. A ideia é explorar de 

forma progressiva, ou seja, iniciar com 

polígonos com poucos vértices (pentágono, 

hexágono...) e ir aumentando. 



Área do Círculo 

 
Quantidade: 1 conjunto com 5 peças 

Possibilidades: O material é feito em feltro e consiste em círculos divididos em partes iguais, metade 

em vermelho e a outra metade em azul.  Pode ser utilizado para trabalhar a compreensão da fórmula 

da área do círculo. A ideia é começar com a representação de um círculo dividido em partes iguais 

e em menos quantidade, por exemplo, 12 partes. Encaixa-se as partes azuis nas vermelhas, 

formando uma figura retangular. Quanto mais se aumenta as partes do círculo, as peças encaixadas 

se aproximam de um retângulo. Então, quanto menores as partes do círculo, mais próximo de um 

retângulo perfeito o encaixe ficará, permitindo concluir que a área do círculo é igual a área do 

retângulo de base πr e altura r. 

Balança de dois pratos 
Quantidade: 3 unidades 

Possibilidades: As balanças podem ser usadas para 

introduzir a ideia de equação do 1º grau com uma 

incógnita, favorecendo a visualização de igualdades 

e desigualdades. Por exemplo, a equação 2x + 3 = 7 

pode ser representada como uma balança com 

pesos em um lado (2x + 3) e 7 unidades no outro 

lado. Os alunos podem ver como a balança se 

equilibra quando a equação é resolvida, o que ajuda 

na compreensão dos princípios de igualdade em 

matemática. 

Blocos Lógicos  
Quantidade:  Caixa com 48 peças: 01 unidade. 

Possibilidades: Os blocos lógicos permitem à 

criança aprender os conceitos básicos de cor, 

forma, tamanho e espessura a partir do contato 

com as peças manipulativas. A finalidade principal é 

o desenvolvimento do raciocínio lógico-matemático 

da criança, a lógica para classificar objetos em 

função de suas características principais; o conceito 

de número; a elaboração de séries baseadas em 

determinadas características das peças; 

agrupamentos; a organizar conjuntos e estabelecer semelhanças e diferenças dos distintos blocos. 



Além de estimular a coordenação motora, a criatividade, a correspondência, a classificação de 

padrões, dentre outras habilidades.   

Brinquedos em miniatura  
Quantidade:  Pote com 63 peças diversas. 

Possibilidades: 

Os pequenos carrinhos, skates, aviõezinhos, insetos, animais 

etc, são utilizados em diversos jogos como marcadores de 

posição dos jogadores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Círculo Trigonométrico 
 

Quantidade: 03 conjuntos. 

Possibilidades: A prancha é imantada com triângulos que 

podem ser fixados pela atração das peças. O Círculo 

trigonométrico serve para representar ângulos notáveis e 

razões trigonométricas (seno, cosseno, tangente, cotangente) 

bem como suas medidas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Construção e Urbanismo 
Quantidade:   

Caixa com 60 peças: 01 unidade. 

Possibilidades: Serve para a criança 

trabalhar com o raciocínio, criatividade e 

habilidades manuais ao construir diferentes 

cenários paisagísticos com as peças 

disponíveis. 

 

 

 

 

 

Cubos de Frações 
Quantidade: 1 Caixa com 93 peças 

Possibilidades: Este material pode ser usado 

desde a pré-escola até os anos finais do 

Ensino Fundamental. Suas divisões partem 

do inteiro até a décima parte, seguindo um 

doze avos e um dezoito avos. O formato e as 

cores elaboradas favorecem ainda mais as 

operações. Facilita a construção de 

conceitos relativos às frações de forma 

concreta. A equivalência de frações e as 

operações de frações homogêneas e 

heterogêneas tornam-se bastante simples e 

de fácil compreensão. Desenvolve: Noções de frações decimais, equivalência de frações e operações 

com frações. 

Desafio - Tire a Argola 
Quantidade: 2 unidades 

Possibilidades: O desafio consiste em 

retirar a argola/cordão sem rompê-los. 

Embora sejam considerados um 

quebra-cabeça de destreza, ele pode 

ter uma função educativa quando 

incorpora elementos matemáticos em 

sua mecânica e design. É uma maneira 

lúdica de tornar matemática mais envolvente e divertida. 

 



Disco de Fração  
Quantidade: 

36 discos, sendo: 16 discos inteiros; 03 discos 

representando 1/2; 01 disco representando 1/3; 01 

discos representando 1/4; 02 discos representando 1/5; 

03 discos representando 1/6; 02 discos representando 

1/7; 03 discos representando 1/8; 03 discos 

representando 1/9; 02 discos representando 1/10. 

Possibilidades: Pode ser usado no ensino de frações, 

favorecendo a compreensão do conceito, associação da 

representação numérica e geométrica, comparação, 

equivalência de frações, etc. 

 

Dominó formas Geométricas  
Quantidade:   

Caixa com 28 peças: 02 unidades. 

Possibilidades: O jogo dominó geométrico tem como 

objetivo favorecer o desenvolvimento do raciocínio 

lógico, autonomia, concentração, atenção e coordenação 

dos alunos. Ao manusear as peças o jogador deve 

identificar e associar as figuras geométricas. 

 

 

 

 

 

 

 

Escala Cuisenaire  
Quantidade:   

Caixa com 294 peças: 02 unidades. 

Caixa individual com 62 peças: 01 unidade. 

Possibilidades: 

O material tem como objetivo ajudar a criança a 

construir conceitos básicos de matemática. Pode-

se trabalhar sucessão numérica, comparação e 

inclusão, as quatro operações e frações.  

 

 

 



Geoespaço 
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: O geoepaço permite a construção de figuras 

espaciais, como 

 

 

 

 

 

Geoplano Circular  
Quantidade: 2 unidades 

Possibilidades: O geoplano circular é uma ferramenta de ensino 

que serve para explorar conceitos do círculo e circunferência. Ele 

permite que os estudantes criem figuras geométricas, visualizem 

conceitos relacionados a ângulos, setores circulares e áreas. Assim 

como o geoplano quadrangular, o geoplano circular é uma 

ferramenta educacional interativa que ajuda os alunos a 

compreenderem conceitos geométricos de maneira prática e 

visual.  

 

 

 

 

Geoplano Quadrangular  
Quantidade: 11 unidades 

Possibilidades: O geoplano quadrangular é uma 

ferramenta de ensino utilizada na matemática para 

explorar conceitos de geometria, áreas, perímetros e 

simetria. Ele consiste em uma base com pregos 

dispostos em uma malha quadriculada que permite 

criar figuras geométricas usando ligas elásticas. Isso 

ajuda os estudantes a visualizarem e compreenderem 

o conceito de polígonos, de área e perímetro, suas 

fórmulas e características das figuras. É uma 

ferramenta educacional útil para ensinar geometria plana de maneira prática e interativa. 



Geoplano Triangular 
 

Quantidade: 3 unidades 

Possibilidades: O geoplano triangular é uma ferramenta de 

ensino que serve para explorar conceitos de geometria, 

simetria e propriedades de figuras a partir da grade triangular. 

Ele permite que os estudantes criem figuras geométricas, 

explorem simetria triangular e visualizem conceitos 

relacionados a triângulos, áreas e ângulos. Assim como os 

geoplanos quadrangulares e circulares, o geoplano triangular é 

uma ferramenta educacional interativa que ajuda os alunos a 

compreenderem conceitos geométricos de maneira prática e visual. 

prismas e pirâmides. Os alunos podem aplicar conceitos matemáticos ao criar, manipular e analisar 

formas no geoespaço.  

Jogo Avançando com o Resto 
Quantidade: 7 unidades  

Possibilidades: É um recurso pedagógico que constitui-se 

em um importante aliado no ensino e compreensão da 

divisão, uma vez que o aluno é levado a refletir, interagir 

com o grupo e a construir seu próprio conhecimento a 

respeito dessa operação, superando suas dificuldades e 

compreendendo a ideia de divisão exata e não-exata. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso do 

tabuleiro. 

 

 

Jogo Batalha das Operações 
Quantidade: 4 unidades 

Possibilidades: É um jogo educacional para 

praticar as 4 operações matemáticas e aprimorar 

habilidades de cálculo mental. O jogo envolve 

dois jogadores que competem para resolverem 

operações matemáticas o mais rápido possível. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso 

do tabuleiro. 

 

 

 

 



Jogo Baralho das Equações  
Quantidades: 1 unidade   

Objetivo: O baralho das equações permite 

aos estudantes praticarem a solução de 

equações do 1º grau e a simplificação de 

expressões algébricas. O jogo é inspirado 

no pife, em que os estudantes devem 

formar quatro pares de cartas, sendo uma 

com a equação e outra com a solução ou com equações equivalentes. 

Jogo de Bingo:  
Quantidade: 01 Globo; 01 Deck para acomodar as bolas e bolas 

numeradas de 01 a 90. 

Possibilidade: Pode ser usado em jogos matemáticos baseados no 

tradicional bingo, além de dinâmicas e sorteios.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo Borboleta de Moçambique 
 

Quantidade: 06 unidades. 

Possibilidade: O jogo estimula e pode 

desenvolver habilidades como comunicação, 

raciocínio lógico, atenção, concentração e 

desenvolvimento de estratégias. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no 

verso do tabuleiro. 

 

 

 

 



Jogo Caixa de Pandora 
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: O jogo matemático envolve quebra-

cabeças lógicos com equações e padrões numéricos 

ou desafios de lógica. Os jogadores precisam 

encontrar soluções para avançar no jogo. Pode ser 

uma ótima maneira de exercitar o pensamento 

lógico e habilidades matemáticas. 

 

 

 

 

Jogo Calcplus 
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: Compreender os diferentes 

significados das operações envolvendo os números 

naturais, utilizar as propriedades das operações, 

observar a regularidade nas operações e operar com 

números naturais.  

 

 

 

 

 

Jogo Cinco em Linha da Multiplicação 
Quantidade: 5 unidades 

Possibilidades: O jogo serve para reforçar o 

estudo da tabuada, estimular o raciocínio 

matemático e tornar o aprendizado da 

multiplicação mais envolvente. Esse jogo pode 

ser utilizado em sala de aula ou em ambientes de 

aprendizagem para facilitar o processo de ensino 

e aprendizagem da matemática. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso 

do tabuleiro. 

 

 



Jogo Contig 60 
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: Trabalhar com expressões numéricas 

envolvendo as quatro operações fundamentais, 

desenvolver processos de estimativa, cálculo mental 

e a tabuada. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso do 

tabuleiro. 

 

 

 

Jogo Corrida da Multiplicação 
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: Tem como objetivo testar as 

habilidades de multiplicação desenvolvendo o 

raciocínio para cálculos mentais. Cada jogador 

posiciona seu carrinho na largada, decide a ordem 

das jogadas, e na sua vez joga um dado para saber 

quantas casas seguirá. Se cair em uma casa com 

multiplicação deve resolvê-la. Se errar, volta uma 

casa, se acertar permanece nela. O vencedor é 

aquele que chegar primeiro ao final.  

 

 

Jogo de Dama/Trilha – 2 em 1 
Quantidade: 9 unidades 

Possibilidades: os jogos de dama e 

trilha são jogos de tabuleiro 

tradicionais e populares. 

Ambos os jogos são simples e 

divertidos em que o jogador deve 

eliminar peças do oponente. Embora o 

conceito seja simples, é possível usar 

diversas estratégias para vencer. 

 

 



Jogo Dominó de Equações 
Quantidade: 1 jogo 

Possibilidades: É um jogo pedagógico para fixação das 

soluções de equações do 1º grau com uma incógnita. Os 

alunos devem encaixar as peças do dominó com a peça que 

contém a solução da equação. 

 

 

 

 

Jogo Dominó das unidades de medidas 
Quantidade: 1 jogo de 28 peças. 

Possibilidades:  

O jogo funciona como um dominó convencional. Cada 

jogador recebe 7 peças e deve fazer correspondências 

entre as unidades de medidas. O vencedor é aquele 

que encaixar primeiro, no dominó, todas as suas peças. 

O jogo é um ótimo recurso para fixar, de maneira 

divertida, as equivalências entre as unidades. 

 

Jogo da Memória – Múltiplos e Submúltiplos do Metro 
Quantidade: Aprox. 240 cartas 

Possibilidades: O jogo consiste em formar 

pares correspondentes de múltiplos e 

submúltiplos do metro com a finalidade de 

fixar as conversões entre eles. É um ótimo 

recurso para trabalhar a memória e ainda 

praticar os conceitos envolvendo as unidades 

de medida de distância. 

Por exemplo, ao retirar a carta Quilômetro 

deverá formar par com a carta Múltiplo. 

 

OBS: as regras do jogo estão junto ao material. 

 

 



Jogo Quebra-Cabeça Algébrico 
Quantidade: 1 unidade   

Possibilidades: O quebra-cabeça algébrico permite 

aos estudantes praticarem a solução de equações do 

1º grau e a simplificação de expressões algébricas. A 

ideia é que as peças sejam encaixadas no tabuleiro 

conectando equações com suas soluções ou equações 

equivalentes. 

 

 

 

 

 

Jogo da Soma e Subtração 
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: São jogos educativos que auxiliam na 

prática e aprendizagem das 4 operações básicas de 

matemática. Favorece a compreensão dos conceitos 

numéricos e estimula o raciocínio lógico. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso do 

tabuleiro. 

 

 

 

 

 

 

Jogo Tabuleiro Algébrico 
Quantidades: 1 unidade   

Possibilidades: O tabuleiro algébrico permite 

aos estudantes praticarem a substituição de 

valores numéricos nas expressões algébricas. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso 

do tabuleiro. 

 

 

 



Jogo Traverse 
Quantidade: 09 unidades 

Possibilidades:  

O tabuleiro do jogo é similar ao jogo de damas. O jogador recebe 

4 peças (quadrado, triângulo, losango e círculo) posiciona na 

fileira inicial e deve conseguir chegar ao lado oposto primeiro, 

respeitando as regras. Cada peça se move de acordo com suas 

arestas, com exceção do círculo que se move para todos os lados. 

Essa regra favorece a compreensão das características das 

figuras. Estimula o raciocínio estratégico, desenvolve memória, 

concentração e planejamento das jogadas. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso do tabuleiro. 

 

Jogo Trilha dos números inteiros 
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: Pode ser usado para ensinar conceitos 

de números inteiros, bem como reforçar o 

entendimento desses conceitos. Ela serve 

principalmente como ferramenta de ensino para alunos 

que estão aprendendo os números inteiros. 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso do 

tabuleiro. 

 

Jogo da velha 3D 
 

Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: O jogo da velha 3D é uma variação tridimensional 

do jogo da velha tradicional. Enquanto o jogo da velha tradicional 

é jogado em um plano bidimensional, o jogo da velha 3D é jogado 

em um cubo tridimensional. Embora não seja uma aplicação 

comum na matemática, ele pode ser usado como um desafio 

matemático e lógico. 

 

  



Jogo de Xadrez 
Quantidade: 7 unidades 

Possibilidade: 

A prática do xadrez desenvolve habilidades de memória, 

concentração, planejamento e tomadas de decisões. O xadrez é 

considerado como um excelente suporte pedagógico visto que 

se relaciona com diversas disciplinas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jogo Xadrez Chinês 
Quantidade: 6 unidades. 

Possibilidades: Considerado um excelente suporte pedagógico. 

Explora-se a movimentação das peças associadas com 

geometria e suas dimensões.  

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso do tabuleiro. 

 

 

 

 

Jogo Zigue Zague 
Quantidade: 11 unidades 

Possibilidades: Explorar adição e subtração. Saindo da linha 

de partida, cada jogador recebe um marcador, o objetivo é 

alcançar a linha de chegada realizando operações de adição e 

subtração. 

 

OBS: as regras do jogo estão impressas no verso do tabuleiro. 

 

 

 

 

 

 

 



Loto Aritmética  
Quantidade: 1 Caixa com 40 peças 

Possibilidades: Com a Loto Aritmética a criança deverá 

visualizar as operações matemáticas nas cartelas e buscar o 

resultado obtido, através do cálculo mental ou escrito, entre 

as peças avulsas com os resultados, colocando-as sobre as 

operações correspondentes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Material Dourado 
Quantidade:   

Caixa com 611 peças: 3 unidades. 

Caixa com 111 peças: 1 unidades 

Caixa individual com 62 peças: 4 unidades 

Possibilidades:  

Pode ser usado para trabalhar a coordenação motora dos 

pequenos, raciocínio, lógica e dinâmicas. Também pode ser 

utilizado para jogos. É indicado para crianças a partir de 3 anos 

de idade. O professor poderá trabalhar ideia de número, 

classes e ordens de um número, composição e decomposição 

de um número. É possível também introduzir noções de adição, 

subtração, divisão e multiplicação.  A ideia de trabalhar o 

material dourado com a criança, é estimular a 

autoaprendizagem e compreensão dos conceitos, fomentando 

o surgimento da criticidade. 



Mosaico Geométrico 
Quantidade: 1 Caixa com 100 peças 

Possibilidades: Este material desperta a 

criatividade e imaginação para criar novas 

figuras. Exige noção espacial e discriminação 

visual. Permite o desenvolvimento de noções 

de geometria. A cópia dos modelos 

impressos na caixa é um ótimo estímulo, e o 

colorido das peças permite uma melhor 

visualização das partes, facilitando a 

organização espacial. 

 

 

Numeral e quantidade  
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: O instrumento didático de 

número e quantidade na matemática é uma 

ferramenta de ensino projetada para 

auxiliar na compreensão e associação dos 

números de 1 a 9 e suas respectivas 

quantidades. Além disso, pode ser usado 

para introdução dos números, contagem, 

sequência numérica. É indicada para a educação infantil e nos primeiros anos do ensino 

fundamental. 

Poliedros de Arquimedes 
Quantidade: 13 sólidos 

Possibilidades: Os poliedros arquimedianos 

são poliedros convexos cujas faces são 

polígonos regulares de mais de um tipo, e 

todos os seus vértices são congruentes, ou 

seja, existe o mesmo arranjo de polígonos 

em torno de cada vértice, exceto pela 

rotação. 

Existem apenas 13 desses poliedros. Todos 

podem ser obtidos através de operações 

feitas sobre os poliedros regulares de 

Platão. Os poliedros arquimedianos são 

objetos matemáticos intrigantes com diversas aplicações e propriedades interessantes, tornando-

os um tópico de estudo relevante em matemática e geometria. 



Poliedros de Catalan 
Quantidade: 13 sólidos 

Possibilidades: Os poliedros de Catalan são 

duais dos treze Sólidos Arquimedianos. Os 

Sólidos de Arquimedes possuem faces 

regulares, mas que não são congruentes, 

pois podem ser formados por polígonos de 

vários tipos. Já os Sólidos de Catalan 

possuem faces congruentes, mas que não 

são regulares. Os sólidos de Catalan são uma classe especial de sólidos convexos tridimensionais. 

Eles têm várias propriedades distintas e interessantes, e receberam o nome em homenagem ao 

matemático belga Eugene Charles Catalan. Existem 13 poliedros de Catalan distintos, cada um com 

seu conjunto único de faces e vértices regulares. São uma classe matematicamente interessante de 

sólidos convexos, objeto de estudo em matemática e ciências. Sua estética única também os torna 

populares em arte e design. 

Poliedros de Kepler – Poinsot 
Quantidade: 4 sólidos 

Possibilidades: Os poliedros de Kepler-Poinsot são uma 

classe especial de poliedros convexos regulares que foram 

descobertos e estudados pelos matemáticos Johannes 

Kepler e Louis Poinsot no século XVII. Esses poliedros são 

notáveis por serem regulares e convexos, mas não são nem 

poliedros platônicos (com todos os vértices e faces 

congruentes) nem poliedros arquimedianos (poliedros 

convexos com faces regulares de mais de um tipo). Existem 

quatro poliedros de Kepler-Poinsot. Eles não são tão 

comuns ou conhecidos quanto os poliedros platônicos ou 

arquimedianos, mas são objetos geométricos fascinantes 

que têm desempenhado um papel importante na história da matemática e da geometria.  

Poliedros de Platão 
Quantidade: 5 sólidos 

Possibilidades: Os poliedros platônicos são uma classe 

especial de poliedros convexos regulares. Eles possuem 

características distintas que os tornam notáveis na 

geometria e na matemática. Existem cinco poliedros 

platônicos: tetraedro, hexaedro, octaedro, dodecaedro e 

icosaedro. Esses sólidos platônicos são importantes na 

geometria e têm desempenhado um papel fundamental no 

desenvolvimento da matemática. Eles são a base para o 

estudo de poliedros e simetria. 



Prancha de formas geométricas  
Quantidade: 1 unidade 

Possibilidades: Uma prancha de formas 

geométricas é um instrumento didático 

que serve para ensinar e aprender 

conceitos relacionados à geometria. Ela 

indicada para a educação infantil e nos 

primeiros anos do ensino fundamental, 

para reconhecimento, classificação e ordenação de formas por tamanho, forma e cor. 

 

Prancha Gráfica 
Quantidade: 02 conjuntos (pranchas). 

Possibilidades: 

A prancha pode ser utilizada para representação gráfica de 

funções afins e quadráticas. Pode também trabalhar 

localização de coordenadas e pontos no plano cartesiano. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Probabilidado 
Quantidade: 1 conjunto. 

Possibilidades:  

O Jogo Probabilidado é um jogo pedagógico ótimo 

para a Introdução ao cálculo de probabilidade 

simples, probabilidades condicionais e ainda nos 

produtos de probabilidade para dois ou mais 

eventos independentes. Um jogo para cada 4 

alunos. Acompanha manual de instruções. 

 

 

 



Quebra-Cabeça 
Quantidade: 4 unidades 

Possibilidade: Montar uma figura com as peças. O material serve 

para estimular a aprendizagem, desenvolver a atenção e o 

pensamento lógico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Réguas Numéricas  
Quantidade:  1 Caixa com 60 peças 

Possibilidades: Auxilia na construção numérica, através 

de atividades de quantificação, sucessão numérica, 

comparação, seriação e ordenação. 

 

 

 

 

 

 

Réguas de Fração 
 

Quantidade:  1 Caixa com 55 peças 

Possibilidades: 

Este material é usado na exploração das primeiras noções 

de frações. Ele permite a associação da representação 

numérica e geométrica de frações. Além disso, o uso das 

réguas facilita a compreensão e a identificação de frações 

equivalentes: ½, 2/4, 3/6, – pela comparação em 

representações concretas. 

 

 

 

 

 

 



 

Roleta matemática 
Quantidade: 1 conjunto 

Possibilidades: O Jogo Roleta Matemática é um 

jogo pedagógico excelente para a Introdução aos 

primeiros cálculos de probabilidade, 

probabilidade condicional e probabilidades da 

intersecção de dois eventos. 

 

 

 

 

 

 

Sapateira (Quadro Valor Lugar) 
Quantidade: 2 unidades 

Possibilidades: material de ensino e 

aprendizagem de matemática usado nos anos 

iniciais do Ensino Fundamental. Ajuda no 

processo de contagem, na introdução dos 

conceitos de unidade, dezena, centena ou 

classes maiores e na formação dos números e de 

operações matemáticas com eles. 

 

 

  

Semelhança de Triângulos - Para Pessoas Com Deficiência Visual 
Quantidade: 6 unidades 

Possibilidades: Auxiliar no processo de aprendizagem de 

pessoas com deficiência visual por meio do tato. O aluno 

recebe folhas com triângulos em alto relevo para que possa 

tatear e sentir, conhecer e diferenciar os casos de 

semelhanças de triângulos. 

 

 

 

 

 

 



Sólidos Geométricos diversos 

 
Quantidade: 60 unidades (prismas, pirâmides e corpos 

redondos) 

Possibilidades: Os sólidos geométricos, ou poliedros, são 

objetos espaciais tridimensionais. Eles desempenham um 

papel importante na geometria e na matemática em geral. 

Esses materiais são usados em aulas de geometria para 

demonstrar conceitos matemáticos como áreas, volumes, 

características e ângulos. 

 

Sólidos geométricos – em madeira 
Quantidade: 1 Caixa com 11 peças 

Possibilidades:  Os sólidos geométricos auxiliam o trabalho 

do professor e a compreensão dos alunos em aulas de 

geometria espacial, na exploração de poliedros e corpos 

redondos, como 

cubos, pirâmides, prismas, cilindros e esferas. Por meio do 

material concreto, os estudantes podem manusear e 

visualizar os conceitos matemáticos envolvidos. 

 

 

 

 

 



Soroban 
Quantidade: 01 unidade. 

Possibilidades: O ábaco é um antigo instrumento de 

calcular. Serve para fazer cálculos matemáticos, como 

uma máquina calculadora. O soroban é reconhecido 

como recurso educativo específico para aprendizagem 

de cálculos matemáticos por estudantes com 

deficiência visual.  

 

 

Tangram 
Quantidade: 2 caixas - com 10 jogos em cada. 

Possibilidades: O Tangram é um antigo jogo chinês, que consiste 

na formação de figuras e desenhos por meio de 7 peças (2 

triângulos grandes, 2 triângulos pequenos, 1 quadrado e 1 

paralelogramo). Com ele é possível explorar semelhança de 

figuras, frações, construção de figuras geométricas (quadrados, 

retângulo, paralelogramo, trapézio, triângulos, losango, etc) e 

figuras diversas como casas, carros, aviões, animais, letras, 

números, etc. É um recurso muito rico em possibilidades. 

 

 

 

Torre de Hanói  
Quantidade: 9 unidades (6 triangulares e 3 

retangulares) 

Possibilidades: A Torre de Hanói é um quebra-cabeça 

ou jogo de lógica que serve principalmente como um 

desafio intelectual e um exercício de resolução de 

problemas. Consiste em uma base e três hastes, nas 

quais são empilhados discos de diferentes tamanhos, 

com o maior na base e os menores no topo. O objetivo 

é mover todos os discos de uma extremidade até a 

outra, usando haste do meio, seguindo certas regras: 

só é possível mover um disco de cada vez; um disco maior não pode ser colocado sobre um disco 

menor. 

A Torre de Hanói é usada para ensinar e desenvolver habilidades de raciocínio lógico, estratégia e 

paciência. É um quebra-cabeça que ajuda a aprimorar a capacidade de planejar e executar soluções. 

É uma atividade de aprendizado e também um passatempo desafiador. 

Pode-se explorar potência por meio da fórmula do número mínimo de movimentos necessários para 

solucionar a torre (f(n)=2^n – 1), onde n é o número de discos e f(n) é a quantidade mínima de 

movimentos. 


